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KForberedelser

O Kondensera hela konserten (som Duello ingar i) till varsitt starkt och
langt klingande Ackord, som férbluffar er. Lat Ackorden vara unikt fér varje
konsertframfoérande, dvs utveckla dem néagot fér varje gdng de spelas. Se
aven till att Ackorden klingar val tillsammans.

@ Sammanfatta era liv i en personlig Ritual om ca 10 sekunder. Lat Ritualen
vara tydlig, stiliserad och med stor personlig betydelse, men beratta inte om
den i ord. Gor den var for sig eller tillsammans.

Forklaringar

@ Pa scen Gitarrist 1 (R) sitter och varmer upp infér kvéllens solokonsert.
Utanfor scen Gitarrist 2 (P) en valdig energi, intill dess den hotar lossa sina
bojor och uppsluka honom. Da springer han in pa scenen med instrumentet
i hogsta hugg. Hastighet och energil!

@ Ungefar mitt pa scen slar P an Ackordet — i spranget — med kraft och
kram. Detta ar sedan utgangspunkt for en tvekamp.

@Kromatiskt, diatoniskt eller mikrotonalt gar bra, bara det gar oerhdért fort.

® Mycket tyst och torrt krafsande pa angiven strang, utan egentlig ton.
Noterna avser endast vilken strang som skall krafsas pa. Noter under
systemet avser krafs pa instrumentkroppen, noter éver avser sadeln.

® Spela pa olika strangar hela tiden, 1at varje strang klinga sa langt méijligt.
Borja sekvensen med greppet for Ackordet. Lat sedan vansterhanden gradvis
krypa hogre och hogre, medan hégerhanden allteftersom 6kar i hastighet och
intensitet. Aven vinsterhanden 6kar smaningom i hastighet och intensitet,
intill ett fanatiskt mekaniskt rafsande med handerna bredvid varandra
nagonstans nara ljudhalet. Sluta sekvensen med att lata vansterhanden ga
ned for att férbereda infoér den avslutande rakan.

® Triumferande! ”Nu ska vi minsann visa er era javlar vem som kan spela
barockgitarr!” Mycket strikt tempo.

Hoppa hogt. Sta kvar i fryst position tills ev. applader intrader.
(Alternativ: Hoppa och skit.1)

" Om ni redan nu inser att det hér &r en rutten publik som allaredan hatar er, och det
ar ett sadant daligt férhdllande som inte kan repareras hur ni dn forsoker.
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160 accelerando e crescendo poco a poco, lasc vibr
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